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2. SLOWNIK POJEC

1.
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Konkurs - turniej (rozgrywki) o charakterze sportowo - edukacyjnym pod nazwa ,Szkolny

Konkurs Informatyczno-Esportowy TEB" zarzadzane przez Organizatora Rozgrywek;

Organizator - TEB Edukacja Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Poznaniu (61-874) przy ulicy Pastelowa 16, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznanh Stare Miasto w Poznaniu VIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000311666,
posiadajgcy numer NIP: 7781456499 oraz REGON: 300879141;

Wykonawca i administrator Turnieju - KGH.EC Sp. z 0.0. z siedzibg w Katowicach
(40-013) przy ul. Staromiejskiej 5/8, wpisane do rejestru przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice-Wschod w
Katowicach Wydziat VIIl Gospodarczy KRS pod numerem: 0000855340, posiadajacy
numer NIP: 9542817647;

Uczestnik - druzyna sktadajgca sie zzawodnikow tej samej szkoty, ktéra spetnia
wymagania okreslone w Regulaminie;

Kapitan - jeden z zawodnikow, reprezentant Uczestnika;

Regulamin - okresla zasady na uczestnictwa w Rozgrywkach;

3. POSTANOWIENIA OGOLNE

Regulamin ten okresla zasady organizacji i uczestnictwa w Rozgrywkach.

Regulamin ten ma zastosowanie do wszystkich Uczestnikéw oraz osoéb fizycznych ich
reprezentujgcych - trenerow, nauczycieli i pracownikéw organizatora.

Udziat Uczestnika w Rozgrywkach jest réwnoznaczny z akceptacjg Regulaminu i jego

postanowien, a takze ze wszystkimi instrukcjami i requlaminami platformy turniejowej.

Rozgrywki prowadzace do finatéw odbywaja sie w catosci online i udziat w nich jest
bezptatny. Wielkie finaty Rozgrywek odbeda sie stacjonarnie w przestrzeni wskazanej
przez Organizatora.
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5. Kazdy zawodnik zobowigzany jest do $ledzenia wiadomosci na serwerze discord, ktory
jest gtéwnym kanatem komunikacji.

4. WARUNKIUCZESTNICTWA | ZGLOSZENIE DO ROZGRYWEK

1. Uczestnikiem, ktory bierze czynny udziat w Rozgrywkach jest druzyna spetniajgca
nastepujgce wymogi:

a. wszyscy zawodnicy to uczniowie szkoty podstawowej,

b. dokonatazgtoszenia w wyznaczonym terminie poprzez formularz:
https://tiny.cc/tebwakacyjny-zapisy

c. wwyznaczonym terminie uzupetnita dane zawodnikdw oraz dotaczyta do
wskazanych przez administratora turniejow na platformie turniejowej pod
linkiem https://tiny.cc/tebwakacyjny-turniej

2. Dowolnailos¢ druzyn moze zapisac sie z tej samej szkoty.
3. Zawodnik moze by¢ cztonkiem wytacznie jednej druzyny.

4. Wszyscy zawodnicy muszg posiadac konto na platformie turniejowej oraz dodang do
niego gre (CS2 - faceit.com).

5. Niepetnoletni zawodnicy zapisujac sie do turnieju, deklarujg iz opiekunowie prawni
wiedzg o ich udziale i wyrazajg na to zgode.

5. HARMONOGRAM
1. Kwalifikacje - poniedziatek 27.05 0d 18:00
2. Finaty - wtorek 28.05 0od 16:00
3. Inne zasady zwigzane z harmonogramem:

a. wszystkie spotkania odbywaja sie jedne po drugim, tak szybko jak to tylko
mozliwe,

b. nie ma mozliwosci przetozy¢ zadnego meczu ani go opoznic,

c. przerwa pomiedzy mapami danego spotkania moze wynies¢ maksymalnie 10
minut

d. spoznienie powyzej 10 minut od ustalonej godziny spotkania moze oznaczac¢
przegrang mape lub spotkanie przez walkowerem.

6. SYSTEM ROZGRYWEK

1. W celu pomysinego zakwalifikowania sie do fazy “finatéw” turnieju nalezy dotrze¢ w
trakcie eliminacji do meczow poétfinatowych (do momentu, az zostang 4 najlepsze
druzyny). Przegrany mecz w dowolnym momencie turnieju oznacza koniec gry.

2. Wsparcie administracji w czasie Rozgrywek dostepne bedzie wytacznie na discordzie.

3. Map pool:
a. inferno,
b. vertigo,
C. nuke.

4. Formatizasada banowania map


https://tiny.cc/tebwakacyjny-zapisy
https://tiny.cc/tebwakacyjny-turniej
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a. BO1: BAN, BAN, DECIDER
b. BO3: PICK, PICK, DECIDER
5. Zasadygry

a. Skiny postaci: dozwolone,

b. Friendly fire: ON,

c. Boty: OFF,

d. Lokalizacja serwera - Polska/Niemcy,

e. Rundanozowa: przed kazdym rozpoczeciem mapy rozgrywana jest runda
nozowa, zwyciezca decyduje o stronie po ktorej rozpocznie,

f.  Nagrywanie demo pov: nie jest obowigzkowe,

W przypadku remisu (8:8) zostanie rozegrana dogrywka,

0 QO

Zmiany zawodnikow: brak mozliwosci.

i. Zbugowane granaty kazdego rodzaju oraz pixelwalking sg zabronione.

7. POZOSTALE ZASADY

1.

W kazdym przypadku zauwazenia nieprawidtowosci nalezy natychmiast skontaktowac
sie zadministratorem wraz z krotkim opisem problemu. Gdy w trakcie meczu zaistnieje
problem nalezy wstrzymac gre za pomoca pauzy. Rozpoczecie gry oraz rozegranie jej do
konca oznacza akceptacje wyniku z serwera gry.

W przypadku roztgczenia zawodnika w trakcie meczu - moze on potgczyc¢ sie z
powrotem w dowolnym momencie (jezeli gra lub platforma turniejowa na to pozwalaja).
W przypadku roztagczenia i posiadania mozliwosci uzycia pauzy technicznej, druzyna
moze z niej skorzystac. Przerwa techniczna tego rodzaju nie moze potrwac dtuzej niz5
minut, chyba ze gra lub platforma turniejowa samodzielnie ogranicza dtugosc¢ przerwy
lub administrator zarzadzi inaczej. Jezeli roztgczony zawodnik sie nie potaczy - druzyna
gra w ostabieniu.

W przypadku nie potagczenia sie z serwerem i anulowania lobby na platformie
turniejowej, administracja przewiduje maksymalnie jeden restart lobby na druzyne w
danym meczu, wszystkie ewentualne restarty ponad pierwszy beda rozpatrywane
indywidualnie i moga nie zosta¢ zatwierdzone przez administratora co spowoduje
koniec mapy/spotkania przez walkower.

Zawodnicy musza korzystac z jedneqo i statego konta gry.

Zawodnik nie moze posiadac bana / blokady uniemozliwiajgcej rywalizacji turniejowej na
swoim koncie gry oraz na koncie platformy turniejowej. W przypadku zablokowania
konta po zgtoszeniu, zawodnik zostaje zdyskwalifikowany i nie bedzie mogt
kontynuowac Rozgrywek ani zmieni¢ konta na inne. W wyjgtkowych sytuacjach takich
jak masowy btedny ban administracja moze udzieli¢ indywidualnej zgody na zmiane
konta. Blokady z innych platform lub innych kont przypisywanych danemu zawodnikowi
nie dyskwalifikujg go z Rozgrywek.

Zabrania sie spozywania alkoholu, korzystania z wszelkiego rodzaju uzywek i uprawiania
hazardu orazich promocji w trakcie trwania turnieju oraz w miejscu jego przebiequ.

Kazdy zawodnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair-play, a w szczegélnosci
nizej opisanych punktéw:
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a. przestrzegania zasad kultury i powszechnych norm spotecznych. Nieuzywanie
wulgaryzmow i zwrotdw, wyrazow lub obrazéw uwazanych za obrazliwe w
stosunku do pozostatych graczy, organizatora i administracji oraz wszelkich
0s0b postronnych. Jezeli zawodnik po pierwszym ostrzezeniu ze strony
administracji nie zmieni swojego zachowania, administrator moze wykluczy¢
danego zawodnika lub nawet catg druzyne z dalszych Rozgrywek,

b. nie udostepniania swojego konta innym osobom (account sharing),

c. nie wykorzystywania jakichkolwiek wspomagaczy, programow, cheatow,
skryptow, bugow, bteddw i innych rzeczy stuzacych do uzyskania w nieuczciwy
sposo6b przewagi nad przeciwnikiem, w tym rowniez podglgdania transmisji z
Rozgrywek. Transmisje, ktore sg z op6znieniem moga byc ogladane przez
zawodnikéw danego meczu.

d. nie przeszkadzania innym zawodnikom w Rozgrywkach oraz w ich
przeprowadzeniu poprzez m.in. zagtuszanie, ddosowanie, “sSwiecenie w oczy”,
odtaczanie kabli, tgczenie sie z nie swoim kanatem lub serwerem i inne
czynnosci mogace negatywnie wptyna¢ na komfort innych uczestnikéw lub
zaktéci¢ przebieg wydarzenia,

e. nie ustawiania meczow i podktadania sig; specjalnej stabej gry (losing on
purpose).

8. NAGRODY
1. Dlalauretatdéw czekajg nagrody rzeczowe:
a. <tba>
2. Nagroda za poszczegolne miejsce przeznaczona jest dla dwéch zawodnikow z druzyny.

3. Nagrody beda do odebrania w sekretariacie szkoty TEB Technikum w miescie, do ktory
jest najblizszy miejscu zamieszkania zawodnika lub ktéry wskaze Zawodnik.

4. W momencie odbioru nagrody, nalezy posiada¢ wazng legitymacje szkolna.

5. Nagrody w Rozgrywkach sg wydawane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami ustawy o
podatku dochodowym od 0s6b fizycznych. Dodatkowe nagrody pieniezne sg pobierane
przez Organizatora, jako ptatnika zryczattowanego podatku dochodowego od 0s6b
fizycznych od przekazanych w konkursie nagrod (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku
dochodowym od o0s6b fizycznych)i przekazane do wtasciwego urzedu skarbowego.
Potracenie podatku zryczattowanego od tgcznej wartosci nagrody oznacza, ze
dodatkowa nagroda pieniezna, ktdra jest czescig nagrody nie jest wydana laureatowi.

6. W przypadku koniecznosci opodatkowania nagrody, zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi w momencie wydania nagrody, obdarowany jest zobowigzany
dostarczy¢ niezbedne dane celem wystawienia dokumentéw podatkowych.

7. Zawodnicy zobowigzani sg do przekazania danych celem przekazania nagrody za
pomoca wskazanego przez Wykonawce formularza.

8. W przypadku ztamania regulaminu przez Uczestnika lub zawodnika wchodzacego w jego
sktad - Uczestnik moze utraci¢ prawo do nagréd i tytutdw zaréwno tych juz otrzymanych
jakitych, ktorych wreczenie jest procesowane lub zaplanowane w przysztosci.
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9. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1.

Administratorem danych osobowych jest EB Edukacja Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Poznaniu (61-874) przy ulicy Pastelowa 16. Dane
osobowe przetwarzane beda w celu uczestnictwa w turnieju. W przypadku wyrazenia
dobrowolnej zgody celem przetwarzania bedg réwniez dziatania marketingowe. Kazda
osoba ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz mozliwosc¢ ich poprawienia w
kazdym czasie.

W trosce o zachowanie Pana/i prawa do prywatnosci jak i spetnienia wymogdow
przewidzianych przepisami prawa ponizej zamieszczamy informacje na temat sposobu
w jaki przekazane przez Pana/nig dane sg gromadzone, wykorzystywane i przetwarzane.

Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych mozliwy jest za posrednictwem e-mail:
iod@teb-edukacja.pl

Dane osobowe przetwarzane beda

W CELACH NA PODSTAWIE PRZEZ OKRES

realizacji Turnieju Formularza zapisui | 7lat liczonych od dnia 1stycznia
zaakceptowania roku nastepujgcego po dacie
regulaminu zawarcia umowy

marketingowych Wyrazonej zgod 7 lat liczonych od dnia 1stycznia

roku nastepujacego po dacie
wyrazenia zgody

Weryfikacji wieku Wyrazonej zgod 7 lat liczonych od dnia 1stycznia
uczestnika (mail rodzica) - roku nastepujgcego po dacie
w przypadku uczniow wyrazenia zgody

szkot podstawowych

Podane dane osobowe mogg zostac przekazane podmiotom przetwarzajgcym na
potrzeby realizacji Turnieju, dostawcom ustug oraz organom, ktore dziatajg na
podstawie przepisow prawa.

Prawa przystugujgce podmiotowi danych osobowych

a. prawo dostepu do tresci swoich danychiich sprostowania, usuniecia,
ograniczenia przetwarzania

b. prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych
c. prawo do przenoszenia danych

d. prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnosc¢ z
prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnieciem. Zgode mozna wycofac kierujgc zgdanie na mail Inspektora Ochrony
Danych.

Podmiotowi danych osobowych przystuguje prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego, gdy uzna, ze przetwarzanie jego danych osobowych, narusza przepisy
obowigzujacego prawa.

Podanie danych osobowych w celach marketingowych jest dobrowolne. Podanie danych
osobowych w celach uczestnictwa w turnieju jest dobrowolne, ale konieczne aby wzig¢
w nim udziat.

Podanie nieprawidtowych danych bedzie brak mozliwosci uczestnictwa w turnieju.
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10. W przypadku udzielenia zgody w celach marketingowych podane dane beda

1.

przetwarzane w sposob zautomatyzowany, w tym réwniez w formie profilowania.
Zautomatyzowane podejmowanie decyzji bedzie odbywato sie poprzez analize danych w
zakresie ptci, wieku, miejsca zamieszkania. Konsekwencja takiego przetwarzania
bedzie przedstawienie dedykowanej oferty edukacyjnej.

Dane osobowe nie bedg przetwarzane poza strefe EOG.

10. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Wykonawca zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Ewentualne zmiany w
Regulaminie beda ogtaszane na serwerze discord. Jezeli Uczestnik nie akceptuje
wprowadzonych zmian Regulaminu - musi o tym poinformowac przez prywatng
wiadomosc¢ administratora Rozgrywek w celu wypisania go z Rozgrywek.

Wykonawca rozstrzyga wszelkie sytuacje sporne, dokonuje wigzacych interpretacji
Regulaminu i kwestie w nim nie zawarte w oparciu 0 0gét requlaminu, konkretne punkty
oraz 0goélno przyjete zasady fair-play. Kazdy sp6r zostanie rozpatrzony indywidualnie

Oficjalny kontakt do Wykonawcy:

a. Zachecamy do kontaktu poprzez gtowny kanat komunikacji czyli serwer discord
gdzie dostepny jest caty zespot administracyjny, a to moze przetozy¢ sie na
szybciej uzyskang odpowiedz.

b. Adres mail: rafal.razowski@esportsassociation.pl
Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Wykonawce.

Regulamin, jak rowniez wszelkie stosunki prawne powstate na jego podstawie, poddaje
sie pod prawo polskie i interpretuje na podstawie powszechnie obowigzujgcych
przepisdw prawa polskiego.

W razie gdyby ktérekolwiek z postanowien Regulaminu okazato sie lub byto niewazne
lub nieskuteczne pozostate postanowienia Regulaminu pozostajg w mocy.



